TI-84 Plus CE Python

Yenilikler
TI-84 Plus CE Python’daki Yenilikler
TI-84 Plus CE Python

(0N}
e CE Hesap Makinesi Dosya Gincellemeleri
o CE OS Giincelleme suriimii v 5.8.0
e  TI-84 Plus CE Python
o Tl Bluetooth Adaptorini destekler
e TI-84 Plus CE

o Kuglik dizeltmeler iceren OS glincellemesi

0s Ozelligi

Tl Bluetooth® Adaptoriunu desteklemek icin CE OS Giincellemesi

. Tl Bluetooth® Adaptor baglantisint Wonder Workshop Dash Robot’a algilama ve destekleme
/| M
v

UYGULAMALAR

Wonder Workshop Dash Robot i¢in Kurulum Uygulamasi
Not: Kurulum Uygulamasi CE Paketi’'ne dahil degildir ve Tl Python Dash aktiviteleri ile indirilmek lizere sunulmaktadir.

¢ Hesap Makinesi Adi: SetDash

o QOzellikler sunlariigerir:

e Tl Bluetooth® Adaptoriiniin menzilindeki mevcut Wonder Workshop Dash robotlarini listeleyin.

e Secilen Dash robotunu bir kerelik kurulum i¢in Tl Bluetooth® Adaptor bellegine adlandirin ve kaydedin.

e Kurulumdan sonra, Python App ile ww_dash moduilii, Dash robotunu kontrol etmek icin programlamaya hazirdir.
Python Uygulamasi v5.7.1

eKliclk diizeltmeler

AppVars
Tl Python deneyimi ile Wonder Workshop Dash Robot programlama
Asagidaki hesap makinesi dosyalari Tl Python Dash aktiviteleri ile birlikte gelir. Bu dosyalar CE Paketi’'ne dahil degildir.

e Dash Eklenti Modulu (AppVar)

e Eklenti Modil Adi: wwi_dash

¢ Dash aktiviteleri igin Python program sablonlarini desteklemek lizere “Yeni Tip” AppVar
e AppVar adi: WWD

e Dash robotunu Python programlamaya baslamak icin Python Uygulamasindaki Dash program sablonlarini kullanin.



TI-SmartView™ CE for the TI-84 Ailesi
e Emdlator Calisma Alani
o CE emilatori Python Uygulamasini galistirir. Python Uygulamasini baslatmak icin [prgm] 2:Python App’i segin.
e Kesif Calisma Alani
o Bir Python programi (PY AppVar) CE’den bilgisayara *.py dosyasi olarak kaydedilecektir. CE Python deneyimi
icin dosyayi goriintiilemek veya diizenlemek amaciyla bir metin diizenleyicide *.py dosyasini agin. Onceki
slrimlerde oldugu gibi, TI-SmartView™ CE ve Tl Connect™ CE Explorer, .py dosyalarini hesap makinesi dosya
tlrl olan PY AppVar’a génderecek/donustirecektir.
o CE’ye bir gérintu gonderirken, dosyay! bir Python gérinttsu (AppVar) olarak gonderme/donustirme segenegi
eklenmistir. Python Uygulamasini kullanin ve donistirilen goérintliniizi bir programda kullanmak igin ti_image

Eklenti modulind ice aktarin.
Tl Connect™ CE

o Kesif Calisma Alani ek Python dosya destegi
o  Bir Python programi (PY AppVar) CE’den bilgisayara *.py dosyasi olarak kaydedilecektir. CE Python deneyimi igin
dosyayi goriintiilemek veya diizenlemek amaciyla bir metin diizenleyicide *.py dosyasini acin. Onceki siirimlerde
oldugu gibi, TI-SmartView™ CE ve Tl Connect™ CE Explorer, .py dosyalarini hesap makinesi dosya tiirii olan PY
AppVar’a gonderecek/donustirecektir.
o CE'ye bir goriinti gonderirken, Kesif Calisma Alani dosyayi bir Python gériintlsi (AppVar) olarak

gbnderme/donistirme segenegi sunar. Daha sonra Python Uygulamasini kullanin ve déonustirilen

Ana Ozellikler

oYiiksek ¢ozuinurliklii, tam renkli arka aydinlatmali ekran
o Renk kodlu denklemler, grafikler ve nesneler ile birden fazla grafik ve grafigi ayirt edin
o lzgara cizgileri ekleyerek grafikleri okumayi kolaylastirin
Tl Sarj Edilebilir Pil
o USB kablosu, duvar sarj cihazi veya Tl Sarj istasyonu CE kullanarak yeniden sarj edilir
eTanidik TI-84 Plus islevselligi
o TI-84 Plus ailesi ile benzer menii yapisi ve gezinme, gelismis 6zelliklerle
o Matematik sembollerini, formlleri ve Ust Gste binmis kesirleri girmek ve gorintilemek igin yerlesik MathPrint™
islevselligi
eGoriintiileri ice aktarin ve kullanin
o TI Connect™ CE Yazilimini kullanarak bilgisayardan hesap makinesine gortntuleri (.gif, .jpg, .png, .tif, .omp) génderin
o Kavramlari gergek diinyaya baglamak igin gériintilerin Gzerine grafik gizin.
Uygulamalar, hesap makinenizin islevselligini genisleterek belirli matematik ve bilim islevlerini gergeklestirmenizi ve kavramlari daha iyi
anlamanizi saglar. Onceden yiiklenmis uygulamalar sunlari igerir:
e Cabri™Jr
e Olasihk Simulasyonlari
e CellSheet™
e Bilim Araglari
¢ Konik Grafikleme
e TI-SmartView™ CE i¢in SmartPad
o Esitsizlik Grafikleme
e Tl-Innovator™ Hub
e Periyodik Tablo
e DOnlisim Grafikleme
e Polinom Kok Bulucu ve Eszamanli Denklem Coziici
e Vernier EasyData®

e Python Uygulamasi
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Grafik Hesap Makinesini Agma

E tusuna basin.

INSTRUMENTS

FREESSALFARAFL=TY
ATE
SHOETCUT HEHUS.

Bir bilgi ekrani goruntilenir:

e Devam etmek ve bir sonraki E tusuna bastiginizda bu bilgi ekranini ggrmemek igin CRTALDG HELF
) PRESS [+1 DM 15T HEMU ITEKS
Atusuna basn. AR EYNTHEMELE ... |

- COHTEIRU

veya -

e Devam etmek icin A tusuna basin.
Not: Bu bilgi ekranindan yapilan herhangi bir giris, sizi ana ekrana (bos bir ekran) gotirecektir.
Bilgi ekrani, yalnizca bilgilendirme amacli olarak asagidaki bilgileri gosterir. Asagidakileri tamamlayabilmek icin ana ekrana
gitmeniz gerekmektedir.
e Kisayol mendulerini bulmak igin f A - a tuslarina basin.
e Cogu menii 6gesi icin Katalog Yardimini agmak lizere A tusuna basin.
Not: Bu mesaj, RAM'i sifirladiginizda da goérintilenir.
Grafik ekranindan veya TI-Basic program diizenlemesinden etkilesimli ¢izim 6zellikleri gibi etkilesimli 6zellikler veya eylemler igin

f b tusunda baglama duyarli bir kisayol mentsi gorebilirsiniz.

Grafik Hesap Makinesini Kapatma
y M tusuna basin.

e Constant Memory™ islevi ayarlari ve bellegi korur ve herhangi bir hata durumunu temizler.
¢ TI-84 Plus CE Python’u kapatir ve baska bir grafik hesap makinesine veya kisisel bilgisayara baglarsaniz, herhangi bir iletisim

onu“uyandirir”.

Otomatik Kapanma™ (APD™)
e Pil 6mriinG uzatmak igin, APD™ yaklasik Ug ila dort dakika hareketsizlikten sonra TI-84 Plus CE Python’u otomatik olarak kapatir.

e APD™ grafik hesap makinesini kapatirsa, ekran, imleg ve herhangi bir hatayi icerecek sekilde biraktiginiz gibi geri donecektir.

TI-84 Plus CE Python Klavyesi

1. Grafik/Cizim Ayar Tuslar, etkilesimli grafik 6zelliklerine erisim saglar. Bazi grafik ekrani ‘}: m: W: “, -
ozellikleri etkin oldugunda, 6zellik secenekleri icin f b konumunda bir kisayol menisii 24 |_'_'.,'_. :_'-'.":. - e
gorebilirsiniz. 9_'"”' =l=ll=]l=

2. Diizenleme Tuglari, ifadeleri ve degerleri diizenlemenizi saglar. ifadenize bir MathPrint : “ . _ R
kesir sablonu yapistirin. O |.. T I 'Ig IE @

3. Matematik ve istatistik Tuslari, matematik, istatistik ve diger temel islevlere erisen |LeJLs]lsls Jl-
mendileri gorintler. ::‘ :1 2 -:: .;

4. Bilimsel Tuglar, trigonometrik islevler de dahil olmak Uzere standart bir bilimsel hesap : 6 !

makinesinin yeteneklerine erisim saglar.
5. Sayi Tuslari, sayi girmenizi saglar.

6. Ortak Matematik islevleri, bolme, carpma, cikarma ve toplama yapmanizi saglar.



Fonksiyon Tuslar

1.y Her tusun sol Gstinde yazdirilan ikinci islevine erisim saglar.
2. Her tusun sag Ustiinde yazdirilan liglinci islevine erisim saglar.
3.

[f1] - [f4]  Kesir sablonlari, n/d, hizli matris girisi icin kisayol meniilerine, MATH

mendlerini se¢meye ve VARS meni islevlerine erisim saglar.

4, [f5] Grafik ekranindan etkilesimli gizim 6zellikleri veya TI-Basic program diizenleme

gibi etkilesimli 6zellikler veya eylemler icin baglama duyarli kisayol mendisu.

Fonksiyon Tuslarini Kullanma
Birincil islev
islev, tus lzerinde gérinir.

Ornegin: MATH meniisiini goriintiilemek icin » tusuna basin.

ikincil islev

islev, tusu ile ayni renkte tusun Gzerinde gorindr.

y tusuna bastiginizda, diger tusun tizerinde yazdirilmis olan tus adi bir sonraki tus vurusu igin etkin hale gelir.
Ornegin: TEST meniisiinii goriintiilemek icin y tusuna ve ardindan : tusuna basin.

y tusuna bastiginizda yanip sonen imleg b olur. b ayrica durum ¢ubugunda da goérinebilir.
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Ugiinciil (Alfa Tusu) islevi

islev, f tusu ile ayni renkte tusun izerinde goriindir.

Ugiincii islev, alfabetik karakterler ve 6zel semboller girmenizi ve SOLVE ve kisayol meniilerine erismenizi saglar.

Ornegin: A harfini gériintiilemek icin f tusuna ve ardindan [A] tusuna basin.

e Arka arkaya birkac alfabetik karakter girmek icin y 7 tuslarina basin. Bu, alfa tusunu ON konumunda kilitler, boylece surekli
olarak f tusuna basmaniz gerekmez. Kilidi agmak igin tekrar f tusuna basin.

e ftusuna bastiginizda yanip sénen imlec @ olur. @ ayrica durum cubugunda da gériinebilir.

HOEHAL FLOAT ALTE REAL RADIAM HFP aN

Ekran Parlakhigini Ayarlama

Goris acginiza ve aydinlatma kosullariniza uygun olarak ekran parlakhgini ayarlayabilirsiniz.
Parlakligi ayarlamak i¢in su adimlari izleyin:

| 2 Ekrani bir seviye karartmak igin y T tusuna basin.

> Ekrani bir seviye aydinlatmak igin y } tusuna basin.

TI-84 Plus CE Python, kapatildiginda parlaklik ayarini bellekte saklar.

Otomatik Karartma
TI-84 Plus CE Python, 90 saniye hareketsizlikten sonra ekran parlakligini otomatik olarak kisar.
> Ekrani 6nceden ayarlanmis parlakliga dondiirmek icin E tusuna basin.

> Parlakligi ayarlamak icin E tusuna basmak, hesap makinesi calismanizin mevcut durumunu etkilemez.

Ana Ekrani Kullanma
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1. ifadeler

2. Cevaplar

Ana ekrani talimatlar girmek ve ifadeleri degerlendirmek icin kullanin. Cevaplar ayni ekranda goriiniir. Cogu hesaplama, ana

ekran gecmisinde saklanir. } ve T tuslarina basarak giris gecmisinde gezinebilir ve girisleri veya cevaplari gegerli giris satirina

yapistrabilirsiniz.

]
1.Bir hesaplama girin.

2.Herhangi bir ekrandan ana ekrana dénene kadar y 5 tusuna basin.
3.yC3iA4i~A6 [enter] tuslarina basin.

Not: MathPrint™ sablonunda oldugunuzda, hesaplamayi girmeye devam etmeden 6nce

sablondan gikmak icin ~ tusuna basmaniz gerektigini belirtmek lizere imleg sag ok |EIvE
isaretine dénlsur. _ .

=540

S

Girisleri ve Cevaplari Goriintiileme



Mod ayarlari, hesap makinesinin ifadeleri nasil yorumladigini ve cevaplari nasil goriintiiledigini kontrol eder. Klasik girisler ve

MathPrint™ modu arasinda gegis yapmak icin z tusuna basin. Bu kilavuz MathPrint™ Moduna odaklanir, ancak bazi klasik girislere

de referans verebilir.

MathPrint™ Modu
e Bir ifade bir satiri asarsa, ekranin disina kayabilir (ana ekranda veya Y= ekraninda). Tum ifadeyi gormek icin ~ tusuna basin.
ipucu: imleci satir boyunca hareket ettirmek icin y tusuna basmadan imleg tuslarina basin.

e Cevap ekranin disina kayarsa, cevabin solunda bir ok gortiniir. Baska bir ifade girmeden 6nce tim cevabi goriintiilemek
icin ~ ve | tuslarina basin.

Classic Entries MathPrint™
1/2 1

V(5) V5

nDerive (2%, z, 1) %(wz) | x=1

Some input areas in MathPrint™ mode only support classic entries.
Ex: y -

MathPrint™ (default)

Entry
1 -+
(25.12 874.2 36 17.52 5409 24 Answer (Scrolls)

NORFAL FLOAT AUTD REML RADIAN nF 0

Entry
Ba+s, 2¢+3. 8%~ 148,12 “ Answer
64, 78666667 |[¢——

Ana Ekran Ge¢misinde Gezinme
Ekranin tim satirlari doluysa, metin ekranin Gstliinden kayar.
Ekrani temizlemis olsaniz bile, ana ekrandaki 6nceki girisler ve cevaplar arasinda yukari kaydirabilirsiniz. Kullanmak istediginiz bir

giris veya cevap buldugunuzda, onu segip ( [enter] tusuna basarak) gecerli giris satirina yapistirabilirsiniz.

Not: Liste ve matris cevaplari yeni giris satirina kopyalanip yapistirilamaz. Ancak, liste veya matris komutunu yeni giris satirina
kopyalayabilir ve cevabi goriintilemek icin komutu tekrar galistirabilirsiniz.
> Kopyalamak istediginiz giris veya cevaba imleci tasimak igin } veya T tusuna basin ve ardindan [enter] tusuna basin.

TI-84 Plus CE Python, seciminizi yapmaniza yardimci olmak i¢in imlecin bulundugu girisi vurgular.

L1
[Z25.12 a74,.2 36 17.52 54,

oetes, 2ied. px-Fe5.12
2, TREEGEEET

Kopyaladiginiz giris veya cevap, imle¢ konumunda otomatik olarak gegerli giris satirina yapistirilir.
Not: imleg bir MathPrint™ ifadesinde, 6rnegin bir kesirin paydasinda ise, imleci ifadeden ¢ikarmak igin f } tusuna basin ve

ardindan imleci MathPrint™ sablonundaki o konuma kopyalamak istediginiz giris veya cevaba tasiyin.

6



> Bir giris/cevap ciftini silmek igin ‘ veya { tusuna basin. Bir giris/cevap cifti silindikten sonra tekrar goriintiilenemez veya geri ¢agrilamaz.
Ana Ekrana D6nme

Baska bir ekrandan ana ekrana donmek igin y 5 tusuna basin.

Durum Cubugu

Durum gubugu, tim ekranlarda gorintulenir ve segilen hesap makinesi mod ayarlari, su anda segili olan 6ge icin mevcut baglam
yardimi ve pil durumu hakkinda bilgi verir.

Hesap makinesi bir islem gerceklestiriyorsa, durum ¢ubugu bir mesgul gosterge de gosterebilir, hesap makinesinin alfa
durumunda oldugunu belirtmek icin @ ve ikincil islevin aktif oldugunu belirtmek icin b gosterebilir.

Secilen mod ayarlari, imleg aktif giris alanindayken durum gubugunun st satirinda gériintiilenir. imleg ana ekran ge¢cmisinde
oldugunda, mod 6nceki hesaplamalar igin farkl olabileceginden mod ayarlari gériintilenmez.

ipucu:

Baglam yardimi mevcutsa, ikinci satirda gértntilenir. Pil durumu simgesi, mesgul gostergesi, alfa gostergesi ve ikinci tus
gostergesi sagda yer alir. Ana ekran gegmisine kaydirdiginizda, durum gubugundaki baglam yardimi TARIH olarak gériintilenir.
Asagidaki 6rnekte, imleg GridColor segeneginin lizerindedir. GridColor’t déndiriicii mentyu kullanarak nasil degistireceginizle

ilgili baglam yardimi, durum gubugunun ikinci satirinda gorintdlenir.

1. Segilen MOD ayarlari. R FRESS ) oF (5170 SELECT N opaton. L)
2.  Mevcut imleg konumu veya aktif 6zellik i¢in baglam yardimi.
3. Pil simgesi.

Durum ¢ubugunun bu alani ayrica, grafik hesap makinesinin durumuna bagl

olarak mesgul gostergesi, alfa gostergesi ve ikinci tus gostergesini gortintiler.

Detect H’S‘:II'-I'Fi‘_GtESI & Off

Kisayol Meniilerini Kullanma

‘- N
f1]FRAC menUsinu agar. ("
FUNC menusuni agar.
[f3
[14

[f5] Ozel meniileri agar.

MTRX menisinu agar.

]
]
]
]

YVAR mendsin agar.

i W NR

i it ¥ formad 93 cale P4 woble 19

Kisayol meniileri asagidakilere hizli erisim saglar: iy = e
4

N

Kesirleri girmek igin sablonlar ve bitlin ve karisik kesirler ile kesirler ve ondaliklar arasinda gegis
yapmak igin sablonlar.

MathPrint™ modunda oldugunuzda, Matematik ve Sayisal Matematik meniilerinden segilmis islevler. islevler, mutlak deger, sayisal tiirev alma,
sayisal integral alma, toplam, logaritma taban n, karekok, permitasyonlar, kombinasyonlar ve faktoriyeller gibi, bir metin kitabinda gérdiigiiniiz
sekilde listelenir.

“Hizl MathPrint™ matris girisi, mevcut oldugunda.



VARS Y-VARS menustindeki islev degiskenlerinin adlari.

Kisayol meniisiinii agmak igin, ilgili f tusunu basili tutarak f tusuna basin: Kesirler icin #, islevler icin _, Matrisler i¢in *, YVAR icin a
veya DRAW veya Hizli Cizim ve Uygunluk Esitligi kullanilirken etkilesimli grafik etkinliklerinde 6zel mendtiler igin b, ve TI-Basic

program diizenleme icin.

Bir meni 6gesini se¢mek icin:

-ya-

> Ogeye karsilik gelen sayiya basin.

-ya da-

> imleci uygun satira tasimak icin ok tuslarini kullanin ve ardindan [enter] tusuna basin.

Matris sablonlari disindaki tiim kisayol meni 6gelerini standart mendler kullanarak segebilirsiniz.

FUNC shortcut menu mrppepr sy

SumaStisn ¥(E Kisayol meniileri kullanima izin verilen yerlerde kullanilabilir. Hesap makinesi
t#nlnt( d

!
Los.1 Klasik modda ise veya MathPrint™ goriintisiini desteklemeyen bir ekran
oPo

nCn goruntileniyorsa, girisler Klasik modda goérintilenir. MTRX meniisi, yalnizca

ana ekranda ve Y= dlizenleyicide MathPrint™ modunda kullanilabilir.

yN
Not: Bir uygulama galisirken f arti f tusu kombinasyonlari kullaniliyorsa, kisayol
tamd( mendtleri kullanilabilir olmayabilir.
Tangent(
tarh(
tanh?{
tedf(
Text(
TextColor(

Ekran imlegleri
imleg, bir sonraki tusa bastiginizda veya bir sonraki meni dgesini karakter olarak yapistirdiginizda ne olacagini belirtmek igin
degisebilir.

Not: Baglamina bagh olarak, duruma bagli olarak ikinci imle¢ P ve alfa imleci @ durum cubugunda gérinebilir.

imleg Goriiniim Bir Sonraki Tug Vurusunun Etkisi
Giris Dolu dikdortgen Bu varsayilan imlegtir. Bu imlegte karakter girin; bu mevcut karakteri gegersiz
S kilar.
Ekle Alt gizgi Bu imleg icin y 6 tusuna basin. imlecin dniine karakter girin.
ikinci Ters ok isareti Bu, ikinci bir karakter girmenize veya ikinci bir islemi tamamlamaniza olanak tanir.
b
Alfa Ters A Bir alfa karakteri girilir, SOLVE ¢alistirilir veya kisayol mendleri gorintilenir.
[0} Not: Bazi durumlarda, “A-Lock” otomatik olarak “agik” olarak ayarlanir. Bu

durumlar 6rnegin, “Yorum Ekle”yi kullanirken Program Diizenleyicide ve toplam
indeks imleg pozisyonunda sadece bir harf degiskenine izin verildiginde meydana

gelir.
Tam ﬁ Giris yok; en fazla karakter bir uyarida girilir veya bellek doludur. Ayrica,
Dama tahtasi izin verilen MathPrint™ modu seviyelerinin sinirini belirtir.
dikdortgeni
MathPrint™ Sag ok isareti imleg ya sablonun bir sonraki béliimiine ya da sablondan disina hareket eder.
u ifadeye kalan terimleri girmeden &nce, tiim MathPrint™ sablonlarindan ¢ikmak

icin sag ok isaretine basin.

Bir ekleme sirasinda f tusuna basarsaniz, imleg alti ¢izili bir A haline gelir (A). Bir ekleme sirasinda y tusuna basarsaniz, alti ¢izili

imleg bir alt cizili # haline gelir (#).



Not: ince bir karakteri, 6rnegin bir nokta veya virgiilii vurguladiktan sonra f veya y tusuna basarsaniz, imleg degismez ¢iinkii imleg
genisligi cok dar olur.

Meniilerle Calisma
Bir meniyi gorintilemek igin bir tusa bastiginizda, o meni gegici olarak ¢alistiginiz ekranin yerini alir.

¢ Ornek: MATH menisiinii gériintiilemek icin » tusuna basin.
e Bir menlden bir 6ge sectikten sonra, genellikle calistiginiz ekran tekrar géruntilenir.

Not: Gegici olarak ekrani degistiren bir meniiye bastiginizda durum ¢ubugunda bir baglam yardimi mesaji varsa, o baglam
yardimi, icinde bulundugunuz baglami hatirlatmak igin durum ¢ubugunda kalir.

Bir Meniiden Digerine Gegme
Bazi tuslar birden fazla meniiye erisir. Bu tlr bir tusa bastiginizda, erisilebilir tim mendlerin adlari Gst satirda gérintdlenir. Bir

meni adini vurguladiginizda, o menudeki 68eler goéruntilenir. Her menl adini vurgulamak igin ~ ve | tuslarina basin.

HOAHRL FLORT KUT0 SCRHL REODIRH HP I]

Not: FRAC kisayol meni 6geleri FRAC menusiinde bulunur ve ayni zamanda MATH NUM
mendisinde de bulunur. FUNC kisayol meni 6geleri ayni zamanda MATH MATH menisiinde
de bulunur.

HATH [ME CHFLX PROB FRRAC

Bir Meniiyi Kaydirmak

Meni 6gelerini asagl kaydirmak icin T tusuna basin. Men( 6gelerini yukari kaydirmak igin }

tusuna basin.
Bir seferde 9 meni 6gesini asagl kaydirmak icin f T tusuna basin. Bir seferde 9 meni 6gesini yukari kaydirmak icin f } tusuna
basin.

ilk meni 6gesinden dogrudan son menii 6gesine gitmek icin } tusuna basin. Son meni 6gesinden dogrudan ilk meni 6gesine
gitmek icin T tusuna basin.

Bir Meniiden Bir Oge Se¢me

Bir meniden bir 6ge segmek igin {i¢ yol vardir. WORHM FLOKT RUTO ERL RROIRH HF

HATH @I CHPLX PROB FRRC

> Secmek istediginiz 6genin numarasini veya harfini tuslayin. imle¢ meniniin raudl
herhangi bir yerinde olabilir ve sectiginiz 6ge ekranda gériintilenmek zorunda degildir. iParti
-veya- d: FPart(
e . . Fiintd
| 2 Secmek istediginiz 6geye imleci hareket ettirmek igin T veya } tusuna basin, B:mind
Pmaxd
ardindan [enter] tusuna basin. B lemd
-veya- Fdacdi
| 2 Fonksiyon katalogunda, istediginiz 6geye imleci hareket ettirin ve ardindan A tusuna basin. Cogu komut icin, Katalog

[0}

Yardimi s6zdizimi editéri dogru sdzdizimini goriintiler. Gorlintllenen yardimi kullanarak

sozdizimini girin ve ardindan yapistirmak icin f a tusuna basin. Katalog Yardimi, tam hai
abs

komutu yapistirir.

> Komutu yapistrmadan kagmak icin f b tusuna basin. (value)

{comPlex walu=h

4
Notlar: ATEl ESC
e Bir meniden bir 6ge sectikten sonra, hesap makinesi genellikle 6nceki ekrani gérintdler.

e Katalog Yardimi ekraninda YAPISTIR'I gérmiiyorsaniz, y 5 tusuna basarak ana ekrana dénene kadar ekranlari gegis yapin,
ardindan islemlerinizi tekrarlayin. Bu durumda, ekranlar katmanli olabilir ve dnceki ekranin, islevi veya komutu yapistirmak
icin etkin bir giris satirina sahip olmadigi anlamina gelebilir.



Secim Yapmadan Meniiden Cikma

Bu iki yontemle bir meniiden se¢cim yapmadan cikabilirsiniz.
¢ Ana ekrana dénmek icin y 5 tusuna basin.

-veya-

o Onceki ekrana dénmek icin ’ tusuna basin.

Meniilerin Kullanimi

e Bir menlyu gorintiilemek icin bir tus veya tus kombinasyonuna bastiginizda, bir veya daha fazla meni adi ekranin st
satirinda gorinr.

o Ust satirin sol tarafindaki meni adi vurgulanir. Bu meniideki en fazla dokuz 6ge, 1. 6ge ile baslayarak gériintiilenir.

e Her 6genin meni icindeki yeri bir sayi veya harfle belirtilir. Siralama 1’den 9’a, ardindan 0, daha sonra A, B, C seklindedir. Sayi
ve harf secenekleri tiikenene kadar, 6ge numarasi veya harfi bolgesi bos olacaktir. Bu 6geleri ok tuslariyla segin.

e Men, gorintiilenen 68elerin 6tesine gectiginde, son goriintiilenen 6genin yanindaki iki noktanin yerine bir asagi ok ($) gelir.

e Bir meni 6gesi Ug noktali isaretle (...), bu 6ge secildiginde ikincil bir ment, diizenleyici veya sihirbaz gorintiler.

o [htiyag¢ duyuldugunda daha fazla s6zdizimi yardimi icin Katalog Yardimi’'ni kullanin. Bir meni dgesini secin ve sonra sdzdizimi
yardimi diizenleyicisine gitmek icin A tusuna basin (menii 6gesi destekleniyorsa).

MATH
MATH mendisiini goriintilemek igin, » tusuna basin.

HOEHFAL FLAAT AUTOD REFL REOTREH HF u

[EERE] HUH CMPLE PROB FRAC

R rac
2:Hlec
2 ¢
1:  edFrac Cevabi kesir olarak gosterir. 5
. . & fHind
2: edDec Cevabi ondalik olarak gosterir. 71 FMaxi
e BirDerivi
3: 3 Kipi hesaplar. [34FnInt
4: 3% Kip kékinu hesaplar. pesummation Z(
5. x% x'in kékind hesaplar. Bipiecewisel
*Humeric Soluer..
6:  fMin( Bir fonksiyonun minimumunu bulur.
7:  fMax( Bir fonksiyonun maksimumunu bulur.
8:  *nDeriv( Bir noktadaki bir fonksiyonun sayisal tiirevidini hesaplar.
9: *fnint Bir indeks lzerinden bir ifadenin toplamini hesaplar.
0:  * summation G( Bir indeks lzerinden bir ifadenin toplamini hesaplar.
A: logBASE( Belirtilen tabandan (base) belirtilen bir degerin logaritmasini hesaplar: logBASE(deger, taban).
B: piecewise( Pargali fonksiyonlarin girilmesine olanak tanir.
C: Numeric Solver... Denklem ¢oziiclyi goéruntiler.

*FUNC kisayol menusu f _
NUM
NUM mensini gorintilemek igin, » ~ tusuna basin.

FATH O CMPLX PROB FRAC

. s 1 ; EEEN
1: abs( Mutlak deger % round!
2: round( Yuvarla E;E:;H
3: iPart( Tam kismi E;‘EH
4: fPart( Kesirli kismi E.IT:EIE
5:int( En blylk tam sayi G remainder(
. . . Fi b Flndd
6: min( Minimum deger BibFARD
i Urwd
7: max( Maksimum deger Cined
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8: lem( En kuclk ortak kat
9: ged( En bilylk ortak bolen
0: remainder( Sifir olmayan iki tam sayinin béliinmesinden kalani bir tam sayi olarak rapor eder.

**A:e4n/de3 4 Un/d Diizglin olmayan bir kesiri karisik bir sayiya veya karisik bir sayiy1 diizglin olmayan bir kesire

donustarar.
**B:e4Fe34D Ondalikh bir sayiyi bir kesire veya bir kesiri ondalikli bir saylya dontisturr.
**C: Un/d MathPrint™ modunda karisik sayi sablonunu gosterir. Klasik modda tam sayi ve kesir arasinda kiigtik

bir u gosterir. Karisik saylyi tamamlamak icin n/d kullanin.

**D: n/d MathPrint™ modunda kesir sablonunu gosterir.Klasik modda pay ve payda arasinda kalin bir kesir

cizgisi gosterir. Ayrica f ,, tusuna basilarak da erisilebilir.

*

FUNC kisayol mendsii icin f _

** FRAC kisayol mendsi igin f A

CMPLX

PROB menusiunu gorintilemek igin, » | | tusuna basin.

**1:n/d MathPrint™ modunda kesir sablonunu gosterir. FATH MUK CHPLX FRAC
Klasik modda pay ve payda arasinda kalin bir kesir gizgisi gosterir. Ayrica f ,, tusuna basilarak
da erisilebilir.

srandilored

‘randBinl
irandIntMoRer(

3

3

g9

SirandInt(
** 2: Un/d MathPrint™ modunda karisik sayi sablonunu gosterir. Klasik modda tam sayi ve g
kesir arasinda kiiguk bir u gosterir. Karigik sayiyi tamamlamak icin n/d kullanin. &
** 3: ed F e3 4 D Ondalikli bir sayiyi bir kesire veya bir kesiri ondalikli bir sayiya dondstardar.
** 4. e4 n/d e3 4 Un/d Dizglin olmayan bir kesiri karisik bir sayiya veya karisik bir sayiy1 diizgiin olmayan bir kesire donusttrr.

** FRAC kisayol mendasii igin f A

FRAC

FRAC mendisuni gérintilemek igin, » | tusuna basin. FATH HUH CMFLY PROB
1 R
2 Uned
B FAMD

** 1:n/d MathPrint™ modunda kesir sablonunu gésterir. Klasik modda pay ve payda 4 bnsddtlindd

arasinda kalin bir kesir ¢izgisi gosterir. Ayrica f ,, tusuna basilarak da erisilebilir.

**2:Un/d  MathPrint™ modunda karisik sayi sablonunu gésterir. Klasik modda tam sayi ve kesir arasinda kiigik bir u gosterir.

Karisik saytyi tamamlamak igin n/d kullanin.
**3:e4Fe34D Ondalikli bir sayiyi bir kesire veya bir kesiri ondalikli bir sayiya dontstirir.

**4:e4n/de3 4 Un/d Diizglin olmayan bir kesiri karisik bir sayiya veya karisik bir sayiy1 diizglin olmayan bir kesire

donustdrar.

** FRAC kisayol menisi igin f A

MATHPRINT™ CLASSIC

MATHPRINT™ modu, ¢cogu girisi ve ¢iktiyi, 6rneklerde gosterildigi gibi gosterir, 6rnegin \frac{142} + \frac{3}44} .
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KLASIK mod, ifadeleri ve cevaplari bir satira yazilmis gibi gosterir, 6rnegin 1/2 + 3/4 . (Kesir cizgileri kalin cizgiler olarak gériiniir.

Bolme islemi ince bir egik cizgi olarak gérinir.)

Notlar:
o MATHPRINT™ modunda bazi alanlar klasik (tek satir) bicimlerde gorintilenir.
° Bu modlar arasinda gegis yaparsaniz, cogu giris (matris hesaplamalari harig) korunur.

NORMAL SCI ENG

12345.67 igin gésterim: Ondalik cevap: 12345.67
NORMAL 12345.67
12345.67

Hesap makinesi ekrani ve bellek sinirlarina kadar ondalik gésterimi korur.

SCI (Bilimsel) 1.23456734
1.234567 x 1074
Ondalik noktanin solunda bir basamak ve saginda uygun 10 kuvveti ile birlikte.

ENG (Miihendislik) 12.3456743

12.34567 x 1013

Ondalik noktanin 6ntinde U¢ basamaga kadar ve (a'nin sagindaki) 10 kuvveti (g kati olan bir sayi.

Not:

e Hesaplayicidaki bu 3, “x10” anlamina gelir ve a’dan sonra girilen sayi 10’un kuvveti olur.

Tus takimi, hesaplayicida a olarak gériinen y D’yi igerir. Hesaplayici gésterimi olan 3, ek parantez kullanmadan sayinin “x10” kismini belirtir.
Hesaplayici daha sonra SCI veya ENG gosterimi kullanirken beklenen islem sirasini takip eder. Bu gésterim, &, genellikle 6devlerde ve sinavlarda
kabul edilmez ve yazili sonuglar standart gésterimi kullanmalidir, 6rnegin, 1.234567 x 10°4.

NORMAL gosterimini segerseniz, ancak cevap 10 basamaga (veya mutlak degeri 0.001’den kiigiikse) sigamazsa, TI-84 Plus CE Python cevabi

bilimsel gosterimde ifade eder.

FLOAT 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

FLOAT (float) ondalik modu, isaret ve ondalik dahil olmak tizere 10 basamaga kadar gorintiler. FLOAT, durum ¢ubugunda
goriintiilenecektir.

0123456789 segcilirse, ondalik cevaplar icin ondalik noktanin saginda goriintlilenecek basamak sayisini (0 ile 9 arasi) belirtir. FIX#
durum ¢ubugunda goérintilenecektir.

Ondalik ayart NORMAL, SCI ve ENG gosterim modlarina uygulanir.

Ondalik ayari, asagidaki sayillara ANSWER modu ayari dikkate alinarak uygulanir:

¢ Ana ekran lzerinde gorintilenen bir cevap

o Bir grafikteki koordinatlar

e Bir ¢izgi denklemi icin Tangent( DRAW talimati, x ve dy/dx degerleri
e Hesaplanan islemlerin sonuglari

e Bir regresyon modelinin yuritilmesinden sonra saklanan regresyon denklemi

RADIAN DEGREE

Aci modlari, hesaplamada trigonometrik fonksiyonlarin ve kutup/dikdértgen déniisiimlerinin aci degerlerini nasil yorumladigini

kontrol eder. RADYAN veya DERECE ayari durum ¢ubugunda gériintilenecektir.
12



RADYAN modu, a¢i degerlerini radyan olarak yorumlar. Cevaplar radyan cinsinden gortntdlenir.

DERECE modu, aci degerlerini derece olarak yorumlar. Cevaplar derece cinsinden gortintilenir. Kutupsal karmasik sayi

argimanlari her zaman radyan cinsinden yorumlanir.

FUNCTION PARAMETRIC POLAR

Graf modlari, grafikleme parametrelerini tanimlar.

SEQ

FONKSIYON grafik modu, Y’nin X’in bir fonksiyonu oldugu yerleri gizer.
PARAMETRIK grafik modu, X ve Y’'nin T’nin bir fonksiyonu oldugu iliskileri gizer.

POLAR grafik modu, r'nin g’nin bir fonksiyonu oldugu yerleri gizer.

SIRALI grafik modu, dizileri gizer. Ug dizi mevcuttur: u, v ve w, bagimsiz degiskenlerin n, n+1 ve n+2 secenekleri vardir.

WOEARL FLIAT AUTD RERL REOTEN HP )
THITIAL EDMEITIOR
Floti  Plot:  Flod
TYFE SENIRY  SEOInel)  [AEER
nMin=1
Bhuipez g iimbeninell
Uil rase
w2811
Bhyilp+2 )=
wilk=
Wi2k=
THICK DOT-THICK THIN DOT-THIN
Line Stili: Seklini belirtir:
KALIN Kalin gizgi stili (varsayilan). Bir ¢gizilen noktanin etrafinda daha fazla
piksel gorintiler. Daha onceki TI-84 Plus hesap makinelerinde
CONNECTED ile esdegerdir.

NOKTA-KALIN Blyuk nokta ¢izimi. (3x3 piksel). Daha 6nceki TI-84 Plus hesap

makinelerindeki DOT ile esdegerdir.

iINCE ince cizgi stili (piksel bazinda grafikleme). Eksenin asimptotu olan
islevler icin veya grafikte daha ayrintil bir gériinim gerektiren
herhangi bir ¢izim igin KALIN ile karsilastirildiginda daha ayrintil bir
gériiniim gerektiren fonksiyonlar igin INCE kullanin.

NOKTA-INCE NOKTA gosterimi, gizilen her bir nokta igin 1 piksel olarak
gorintilenir. Eksenin asimptotu olan islevler icin veya grafikte daha
ayrintih bir gériiniim gerektiren herhangi bir ¢izim igcin NOKTA-KALIN
ile karsilastirildiginda daha ayrintili bir gériniim gerektiren
fonksiyonlar icin NOKTA-INCE kullanin.

Not:
. Y= diizenleyicisindeki bireysel ¢izgi stillerini degistirebilirsiniz.

e Bir gizgi stil ¢cizim modunu ayarlama, tim Y= ¢izgi stillerini segilen stile ayarlar.

SEQUENTIAL SIMUL
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Dizisel grafik sira modu, bir fonksiyonun tamamen degerlendirilip gizilmesinden énce bir sonraki fonksiyonun degerlendirilip
cizilmesini saglar.

ESZAMANLI grafik sira modu, bir X degeri icin tim segilen fonksiyonlari degerlendirip gizer ve ardindan bir sonraki X degeri igin
bunlari degerlendirip gizer.

Not: Hangi grafik modunun secildigine bakilmaksizin, hesaplayici, fonksiyonlari cizmeden dnce tim istatistik gizimlerini ardigik

olarak cizer.

REAL a+bi re~(thetai)

REAL modu, kompleks sonuglari géstermez, ancak giris olarak karmasik sayilar girilirse kompleks sonuglar gosterilir.

iki karmasik mod kompleks sonuglari gdsterir.

° a+bi (dikdértgen karmasik modu) karmasik sayilari a+bi seklinde gésterir. TI-84 Plus CE Python n/d kesir sablonunu
destekler.

o re”(qi) (polar karmasik modu) karmasik sayilari re”(qi) seklinde gosterir.

HOEAAL FLAAT AUTD RERL REDIEM HF n

FULL HORIZONTAL GRAPH-TABLE

FULL ekran modu, bir grafigi gortintiilemek igin tim ekrani kullanir. Her bolinmis ekran modu iki ekrani ayni anda goriintdler.
e HORIZONTAL modu, mevcut grafigi ekranin Ust yarisinda ve diger cogu hesap makinesi 6zelligini alt yarisinda géruntiler.

¢ GRAPH-TABLE modu, mevcut grafigi ekranin sol yarisinda ve grafigi cizilen listeleri sag yarisinda gorintiler.

HOEAAL FLEAT AUTR RERL FEDIEM HF I:I

11 [ [ ] 11 i
2
T
£
Flatl FInt2 Flaf3 y
EsY1B¥cos(x b E
By 2= H=n ¥=q
BaYa=
HORIZONTAL GRAPH-TABLE

FRACTION TYPE: n/d Un/d
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¢ n/d sonuglari basit bir kesir olarak goruntiler. Kesirlerde payda en fazla alti basamak icerebilir; paydanin degeri 9999’u
gecemez.

e Un/d, uygulanabilir oldugunda sonuglar karisik bir sayi olarak gérintiiler. U, n ve d’nin hepsi tamsayi olmalidir. U bir tamsay
degilse, sonug U n/d’ye doénistirilebilir. n veya d bir tamsayi degilse, bir s6zdizimi hatasi gérinttlenir. Tam sayi, pay ve

payda her biri en fazla ti¢ basamak igerebilir.

ANSWERS: AUTO DEC

OTOMATIK, cevaplari girdiye benzer bir formatta gériintiiler. Ornegin, bir ifade icinde bir kesir girilirse, cevap miimkiinse kesir
formunda olacaktr. ifade icinde bir ondalik sayi varsa, ¢cikti da ondalik bir sayi olacaktr.

ONDALIK, cevaplari tam sayilar veya ondalik sayilar olarak gorintiiler.

Not: CEVAPLAR mod ayari, diziler, listeler ve tablolardaki degerlerin nasil gériintilendigini de etkiler. Ayrica, FRAC kisayol
menUsinde veya MATH alt menisiinde bulunan >FRAC, >DEC ve >F< >D segeneklerini kullanarak degerleri ondalikdan kesire

veya kesirden ondalik sayiya donUstirebilirsiniz.

STAT DIAGNOSTICS: OFF ON

KAPALLI, bir istatistiksel regresyon hesaplamasini korelasyon katsayisi (r) veya determinasyon katsayisi (r?) olmadan gérintiler.
ACIK, bir istatistiksel regresyon hesaplamasini uygun oldugunda korelasyon katsayisi (r) ve determinasyon katsayisi (r?) ile birlikte

gorintiler.

STAT WIZARDS: ON OFF

ACIK: MATH PROB, STAT, CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW ve LIST OPS icindeki seq( meni 6gelerinin segilmesi, komut veya
fonksiyona gerekli ve istege bagli arglimanlarin girilmesi icin sézdizimi yardimi (sihirbaz) saglayan bir ekran gortntiler. Fonksiyon
veya komut, girilen arglimanlari Ana Ekran gegmisine veya imlecin giris icin mevcut oldugu diger ¢cogu konuma yapistirir. Bazi
hesaplamalar dogrudan sihirbazdan hesaplanacaktir. Bir komut veya fonksiyon N’den erisiliyorsa, komut veya fonksiyon sihirbaz
destegi olmadan yapistirilacaktir.

Bir sihirbaz mevcut degilse, gerektiginde daha fazla sézdizimi yardimi igin Katalog Yardimi’ni kullanin. Katalog Yardimi’ni

kullanmak icin bir menii 6gesi secin ve ardindan A tusuna basin.

KAPALI: Fonksiyon veya komut, s6zdizimi yardimi (sihirbaz) olmadan imle¢ konumuna yapistirilacaktir.

SAATI AYARLARI

Saati kullanarak zamani ve tarihi ayarlayin, saat goriintiileme formatini secin ve saati acip kapatin. Saat varsayilan olarak agiktir
ve mod ekranindan erisilebilir.
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Saati Acma ve Kapama HOEHAL FLIAT AUTD RERM. RADIBM HP  af)
T
Kig
1.y N tusuna basin. )
2.Sec¢im imleci ClockOff veya ClockOn (izerine gelene kadar t veya } tuslarina basarak KE=Te=ti
) REGOF-Test(
KATALOG'u kaydirin. Circlel
3. [enter] [enter] tuslarina basin. EI_IEEEIEM_F,_E,
o lockOF f
ClockOn

Saat Ayarlarini Goriuntiileme

HOEHAL FLAAT AUTO SEAL RARIAH P
FHTER 70 STT CLOCY

FATHRIH TGS

ICI [

1. ztusuna basin. BlzAYSET AT
OEEAEE

2. imleci SET CLOCK iizerine tasimak icin } } } tuslarina basin.

3. Saat ayarlarini degistirmek icin [enter] tusuna basin. EZAL -1-. FEVTHL)
(2118 HIRTMKT GREFH-THELE
FARCTION TYFE:
rMSHERS TR OEC  FEAC

Not: Pil gliclinliz biterse saati yeniden ayarlamaniz gerekebilir. E?,IEE{‘.E;:,“;}':LE' mu},, ES

Pil ve pil koruma o6zellikleriyle ilgili gelecekteki glincellemeler igin education.ti.com

adresine bakin.

DIL

Yiikli bir dili segmek igin DiL déndiiriicii meniisiinde ~ veya | tusuna basin. Segilen dili ayarlamak igin * veya } tusuna basin.
Not:

e Hesap makinesi, cogu sifirlama isleminde dil ayarinizi koruyacaktr.

e DiL déndiriicii menisii, yalnizca hesap makinesine yiiklii olan Dil Uygulamalarini gsterecektir. Mevcut tiim diller icin

education.ti.com adresini kontrol edin. Dosyalari hesap makinenize yiiklemek igin TI Connect™ CE kullanin.

Ozel Karakter Setini Kullanma

istediginiz dili sectikten sonra, TI-84 Plus CE Python KATALOGUNA yeni bir 6ge (KARAKTER) eklenir. Bu 6ge, sectiginiz dilde
kullanilan 6zel karakterlere ve aksan isaretlerine erisim saglar. Bu 6zel karakterleri ve aksan isaretlerini, bir degiskene saklamak
istediginiz goruintiileme mesajlari ve metin dizeleri i¢in kullanabilirsiniz. Ancak, bunlari degisken adlarinda kullanamazsiniz.

1. KATALOGU gériintiilemek icin y N tusuna basin. LU AL A R 7 ‘Il

Not: KARAKTER her zaman KATALOG’daki ilk 6gedir. CATALOGLUE
R - rlarackLéres
2. KARAKTER ekranini gériintiilemek igin [enter] tusuna basin. aks i

. . . . - actMintr
Aksan isaretleri, ekranin altindaki menilerde gorindr. f FChDLL

affChHr(
artbhate

affFFmtDt
afrtFmtHr
af fHeure
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3. Sunlari yapabilirsiniz:

o Ozel bir karakter segin:

a) <, >, Aveya Vv tuslarina basarak kutuyu bir mesaj veya metin dizisinde kullanmak istediginiz 6zel karaktere tasiyin.

b) Karakteri diizenleme satirina yerlestirmek icin [enter] tusuna basin.

c) <, >, Aveya V tuslarina basarak kutuyu Bitti’ye tasiyin.

d) Diizenleme satirinin icerigini 6nceki ekrana yapistirmak icin [enter] tusuna basin.

-veya-

. Bir karaktere aksan isareti ekleyin:

a) Aksan isaretini segmek icin aksan isaretinin hemen Ustlindeki fonksiyon tusuna (%, _, °, a veya b) basin. ALFA biy(k harf

modu otomatik olarak aglilir. Kiiglik harfe gegmek igin f tusuna basin.

b) Aksan eklemek istediginiz alfa karakteriyle iliskili tusa basin, 6rnegin [A] (» Ustiinde). Aksanh karakter diizenleme satirinda
gorlntulenir.

c) <, >, Aveya Vv tuslarina basarak kutuyu Bitti’ye tasiyin.

d) Duzenleme satirinin icerigini 6nceki ekrana yapistirmak icin [enter] tusuna basin.
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