TI-Nspire™ CX 11

TI-Nspire™ CX Il ve TI-Nspire™ CX Il CAS, TI-Nspire™ Griin ailesinin en yeni el cihazlaridir. Bu cihazlar, arka aydinlatmali renkli
ekrani ve daha ince formuyla 6ne ¢ikarak dokunmatik yiizey navigasyonu, dinamik grafikler ve etkilesimli bilgisayar 6zellikleri
sunar.

El cihazlari ve TI-Nspire™ yazilimi ayni islevselligi paylasir, béylece sinif 6devlerini el cihazindan bilgisayara veya mobil olmaniz
gerektiginde belgeleri el cihazina aktarabilirsiniz. Odevlere okulda baslayin ve ardindan yazilimin tam renkli ekrani ve kolay

kullanilabilir navigasyon avantajlarindan yararlanmak i¢in calismayi evde tamamlayin. En son yazilimi ve el cihazi isletim
sistemi glincellemelerini indirmek icin yazilimi kullanarak, en yeni gelistirmelere sahip oldugunuzdan emin olun.

TI-Nspire™ CX Il El Cihazi Tuglar

TI-Nspire™ Dokunmatik Yiizeyi bir dizlstl bilgisayar dokunmatik yuzeyi gibi kullanin. Ayrica, saga, sola, yukari ve asagi
hareket etmek icin dis kenarlarina da basabilirsiniz.

| Ekrandan meniileri veya iletisim kutularini kaldirir. Ayrica devam eden bir hesaplamayi durdurur.

Scratchpad’i agar, hizli hesaplamalar ve grafikler yapmak icin kullanilir.

I Bir sonraki giris alanina gecer.
Sonraki yazilan karakteri blyuk harf yapar.

(@] I Her tusun Gzerindeki fonksiyon veya karaktere erisim saglar. Ayrica diger tuslarla birlikte kisayollari etkinlestirir.

- El cihazini agar. El cihazi aciksa, bu tus ana ekrani gorintdler.
Belge menisuni agar.

Uygulama veya baglam menisiini gorintiler.

' Onceki karakteri siler.

|

Saklanan degiskenleri gorintdler.

enter

Bir ifadeyi degerlendirir, bir komutu ylritir veya bir meni 6gesini seger.

Not: Bir tus lizerindeki > semboli, birden fazla secenege erisimi gosterir.
Bir secenege erismek icin tusuna tekrar tekrar basin veya Dokunmatik Yiizeydeki ok tuslarini kullanin.

Secenegi segmek igin tusuna basin veya tiklayin.



TI-Nspire™ CX Il El Cihazini Kullanima Hazirlama

TI-Nspire™ CX Il el cihazi, Li-ion sarj edilebilir bir pil ile donatilmistir. El cihazi ayrica su aksesuarlarla birlikte gelir:

. Diger bir el cihazina dosya aktarmak i¢in standart mini-A’dan mini-B’ye USB kablosu

o Bilgisayara dosya aktarmak ve sarj etmek icin standart A’dan mini-B’ye USB kablosu

El Cihazini Sarj Etme

> Optimum performansi saglamak icin asagidaki seceneklerden birini kullanarak pili en az dort saat sarj edin.

e Standart A’dan mini-B’ye USB kablosu kullanarak el cihazini bir bilgisayara baglayin. Strici iceren yazilimi indirmek igin
education.ti.com/software adresine gidin.

e Tl duvar adaptori (ayri satilir) kullanarak bir duvar prizine baglayin.

e Sinif ortaminda, el cihazini veya birden fazla el cihazini TI-Nspire™ CX Docking Station veya TI-Nspire™ Docking Station’a

yerlestirin.

Not: TI-Nspire™ CX Il el cihazi, uzun sireli depolama dénemlerinde pil dmrini maksimize etmek icin Derin Uyku 6zelligine
sahiptir. El cihazini Derin Uyku moduna almak icin, cihazin arkasindaki mavi reset diigmesine en az 4 saniye basil tutun. El
cihazini Derin Uyku modundan uyandirmak icin, (ON) tusuna en az 4 saniye basin veya USB (bilgisayar veya duvar adaptor)

veya Docking Station glicii uygulayin. El cihazini uyandirdiktan sonra, (ON) tusuna basarak istediginiz zaman agabilirsiniz.

Not: Pilleri yeniden sarj etme hakkinda daha fazla bilgi icin, TI-Nspire™ EI Cihazlarini Yapilandirma bolimiine bakin.

TI-Nspire™ CX Il El Cihazini ilk Kez Agma

Pili sarj ettikten sonra, el cihazini agmak igin (ON) tusuna basin. isletim sistemi yiiklenirken bir ilerleme ¢ubugu gériintiilenir.
Ardindan, istendiginde dil ve yazi tipi boyutu igin tercihlerinizi segin.

Not: El cihazini kapatmak i¢in (CTRL) (ON) tusuna basin. Ayarlar ve bellek icerigi korunur.

Otomatik Kapanma™ Kullanimi
Pil 6mrini uzatmak icin, Otomatik Kapanma™ (APD™) 6zelligi el cihazini U¢ dakika hareketsizlikten sonra kapatir. Bu durum
gerceklestiginde, el cihazini agmak ve son erisilen belgeye veya meniiye geri donmek igin (ON) tusuna basin. Varsayilan ayari

degistirmek icin, el cihazi ayarlari ekranina erismek ve Gl¢ Bekleme ayarini degistirmek icin (ON), 5, 3 tuslarina basin.

Not: El cihazinin kurulumu hakkinda daha fazla bilgi icin, El Cihazlarini Yapilandirma boélimiine bakin.

Dil Segimi

Change Language

1.El cihazini agmak icin (ON) tusuna basin.

2. lIsletim sistemi yiiklendikten sonra, dil se¢im ekrani B T
goriintiilenecektir. Langt = CNGusn ¢ 4
Ok tuslarini kullanarak istediginiz dili segin.
Cancel

4. Seciminizi onaylamak icin [enter] tusuna basin.

Bu adimlari takip ederek, TI-Nspire™ CX Il el cihazinizda kullanmak istediginiz dili segebilirsiniz.



Yazi Tipi Boyutu Segimi Handheld Setup

¥ t = i 1
1. Elcihazini agmak igin c tusuna basin. - ’
2. Isletim sistemi yiiklendikten ve dil secimini tamamladiktan sonra, yazi Power Standby: | 3 Minutes b
tipi boyutu secim ekrani goriintiilenecektir. : N
Hil | 4 [

3. Ok tuslarini kullanarak istediginiz yazi tipi boyutunu secin (klgik, orta,
buyuk). Pointer Speed: | Normal 4

4. Segiminizi onaylamak igin [enter] tusuna basin.

Hos Geldiniz! ekrani agilir.
Cancel

i

Scratchpad Documents
A Calculate TN

B Graph

Arka Aydinlatmanin Parlakligini Ayarlama

1. El cihazini agmak icin (ON) tusuna basin.
2. Parlakhgr artirmak icin ctrl basarak + tuslarina basin.

3. Parlakhgi azaltmak icin ctrl basarak - tuslarina basin.

TI-Nspire™ Dokunmatik Yiizeyini Kullanma

1. Dokunmatik Yiizeyi Kullanma: Dokunmatik yiizey, bir diziisti bilgisayar dokunmatik ylizeyi gibi ¢aligir. Parmaginizi
ylzeyde kaydirarak imleci hareket ettirin.

2. Kenarlara Basma: Sag, sol, yukari ve asagl hareket etmek i¢in dokunmatik yiizeyin dis kenarlarina basin.

3. Sec¢im Yapma: Secim yapmak icin dokunmatik ylizeyin ortasina tiklayin veya dokunmatik ylizeyin tzerindeki ok tuslarini
kullanin.

4. Hizh Hareketler: Menileri ve segenekleri hizl bir sekilde kaydirmak igin ok tuslarini kullanin.

Scratchpad’i Anlama



Scratchpad, hizli hesaplamalar ve grafikler yapmak igin kullanilan bir aragtir. iste Scratchpad’i nasil kullanabileceginizi anlamak

icin bazi temel bilgiler:

Scratchpad’i Agma: Scratchpad’i agmak igin » tusuna basin. Bu, hizli hesaplamalar yapmaniza ve grafikler ¢izmenize
olanak tanir.

Hesap Makinesi Modu: Scratchpad acildiginda, hesap makinesi modu varsayilan olarak secilir. Burada, temel aritmetik
islemlerden karmasik matematiksel hesaplamalara kadar gesitli islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Grafik Modu: Scratchpad’de grafik moduna gecmek icin ekranda bulunan grafige gecis simgesine tiklayin veya hesap
makinesi ve grafik arasinda gegis yapmak icin e tusunu kullanin. Grafik modunda fonksiyonlari, parametrik denklemleri
ve polar denklemleri gizebilirsiniz.

Hizh Hesaplamalar: Scratchpad, temel matematiksel islemler igin hizli erisim saglar. Karmasik islemleri gergeklestirmek
ve sonuglari hemen gérmek icin burayi kullanabilirsiniz.

Grafikleri Cizme: Grafikleri hizlica gizmek igin grafik moduna gecin ve fonksiyonunuzu girin. Grafigi cizdirmek icin [enter]
tusuna basin. Eksenleri ve 6lgekleri ayarlayarak grafigi daha ayrintili inceleyebilirsiniz.

Sonuglari Kullanma: Scratchpad’de yaptiginiz hesaplamalar ve ¢izdiginiz grafikler, gegici olarak kaydedilir ve kapanistan

sonra kaybolur. Ancak, dnemli hesaplamalar ve grafikler icin Scratchpad’deki sonuglari belgelerinize kopyalayabilirsiniz.

Ana Ekrani Kullanma

TI-Nspire™ CX II’nin Ana Ekrani, cihazinizi etkili bir sekilde kullanmaniza yardimci olacak temel bir arayiiz sunar. iste Ana

Ekran’in nasil kullanilacagina dair bazi temel bilgiler:

Ana Ekrana Erigme: Cihazi agmak icin (on) tusuna basin. Cihaz aciksa, Ana Ekrana dénmek icin (on) tusuna tekrar basin.

Ana Ekran Bilegenleri:

e Scratchpad: Hizli hesaplamalar ve grafikler icin Scratchpad’e erisim saglar. Scratchpad’i agmak icin » tusuna basin.

e Belgeler: Yeni bir belge olusturabilir veya mevcut belgeleri agabilirsiniz. Belgeler bélimiine erismek icin Documents
menusund kullanin.

e Uygulamalar: Matematik, fen, miihendislik ve diger disiplinler icin gesitli uygulamalara erisim saglar. Menu tusuna
basarak uygulamalari agabilirsiniz.

e Ayarlar: Cihaz ayarlarini yapilandirmak igin Settings mendsiini kullanin. Bu menide dil, tarih, saat ve diger ayarlari
degistirebilirsiniz.

Yeni Bir Belge Olusturma:

e Ana Ekranda New Document segenegini segin.

¢ Belgeye eklemek istediginiz ilk uygulamayi segin (6rnegin, hesap makinesi, grafik, notlar).

e Belgeyi olusturduktan sonra, mend tuslarini kullanarak ek uygulamalar ve sayfalar ekleyebilirsiniz.

Mevcut Bir Belgeyi Agma:

e Ana Ekranda My Documents segenegini segin.

e Acmak istediginiz belgeyi secin ve [enter] tusuna basin.

Belgeler Arasinda Gegis Yapma:

e Belgeler arasinda gecis yapmak i¢in Ana Ekrana doniin ve Current altinda mevcut belgeleri gorebilirsiniz.

e Gegis yapmak istediginiz belgeyi segin ve [enter] tusuna basin.

Uygulamalara Erigim:

¢ Ana Ekranda Menu tusuna basarak matematik, fen ve diger disiplinler icin uygulamalara erisebilirsiniz.

Uygulamalar arasinda gezinmek ve segim yapmak icin ok tuslarini kullanin.

Bir belgeye sayfa ekleyerek matematiksel ifadeleri girmek ve degerlendirmek icin kullanihr.
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Calculator

X+
=

Graphs

_!-

Geometry

Lists &
Spreadsheet

Data & Statistics

Notes

Vernier
DataQuest™

Grafikler

Fonksiyonlari grafiklestirmek ve kesfetmek igin bir sayfa ekler.
Geometri

Geometrik sekiller olusturmak ve kesfetmek igin bir sayfa ekler.
Listeler ve Hesap Tablosu

Tablolarda veri ile calismak icin bir sayfa ekler.

Veri ve istatistik

Veri setlerini farkh tiirde grafiklerde gorsellestirmek icin bir sayfa ekler ve veri setlerini kesfetmek

icin araglar saglar.
Notlar

TI-Nspire™ belgelerine not olarak veya diger kullanicilarla paylagsmak igin metin eklemek igin metin

diizenleme islevleri saglar.

Vernier DataQuest™

Sensorler veya problardan veri toplamak ve analiz etmek igin bir sayfa ekler.

TI-Nspire™ CX Il El Cihazi Ekrani

TI-Nspire™ CX Il el cihazi ekrani, gesitli islevlere ve bilgiye erisim saglayan

bir arayiiz sunar. iste ekranin temel bilesenleri ve kullanimlar:

1. Ana Ekran:

-0

-6.67

—— .% o Ana Ekran, cihazi agtiginizda gorinen ilk ekrandir. Buradan
Scratchpad, Belgeler, Uygulamalar ve Ayarlara erisebilirsiniz.

. Ana Ekrana geri donmek icin c tusuna basabilirsiniz.

2.Scratchpad:



e Scratchpad, hizli hesaplamalar ve grafikler yapmak icin kullanilir. Scratchpad’i agmak igin » tusuna basin.
e Scratchpad, hesap makinesi ve grafik modlari arasinda gecis yapmanizi saglar.
3. Belgeler:
e Belgeler, yeni belgeler olusturmaniza veya mevcut belgeleri agmaniza olanak tanir.
¢ Yeni bir belge olusturmak icin New Document se¢enegini, mevcut bir belgeyi agmak icin My Documents se¢enegini
kullanin.
4. Uygulamalar:
e Matematik, fen, miihendislik ve diger disiplinler icin ¢esitli uygulamalara erisim saglar. Uygulamalara erismek icin
Menu tusuna basin.
e Uygulamalar arasinda gezinmek ve se¢im yapmak igin ok tuslarini kullanin.
5. Avyarlar:
e Cihaz ayarlarini yapilandirmak igin Settings men(siini kullanin. Bu mentde dil, tarih, saat ve diger ayarlari
degistirebilirsiniz.
e Ayarlara erismek icin Menu tusuna basin ve ardindan Settings segenegini segin.
6. Dokunmatik Yiizey:
e Dokunmatik ylzey, ekranin alt kisminda yer alir ve bir dizisti bilgisayar dokunmatik yizeyi gibi ¢alisir. Parmaginizi
ylizeyde kaydirarak imleci hareket ettirin.
e Sag, sol, yukari ve asagi hareket etmek icin dokunmatik ylzeyin dis kenarlarina basin.

e Secim yapmak icin dokunmatik yiizeyin ortasina tiklayin veya dokunmatik ylzeyin tizerindeki ok tuslarini kullanin.

ipuglarini Kullanma

TI-Nspire™ CX Il el cihazinda ipuglarini kullanarak daha verimli calisabilir ve islevlerin nasil kullanilacagini 6grenebilirsiniz. iste

ipuclarini kullanma ile ilgili bazi temel bilgiler:

1. ipucu Goriintiileme:
e Bir meni Ogesini secerken veya bir komut girerken, ekranda ilgili ipucu gorintilenebilir.
o ipuglari, genellikle sectiginiz islev veya komutun nasil kullanilacagi hakkinda kisa agiklamalar ve érnekler sunar.
2. ipucu Ekrani:
¢ ipucu ekrani genellikle ekranin alt kisminda veya bir yan panelde gériindir.
o |lgili komut veya islev hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin bu ekrani dikkatlice okuyun.
3. Katalog Yardimi:
e Daha ayrintili ipuglari ve s6zdizimi yardimi igin Catalog Help kullanabilirsiniz.
o Catalog Help’i kullanmak igin bir menii dgesini secin ve ardindan A tusuna basin.
e Bu, sectiginiz komutun veya islevin dogru sozdizimini ve kullanimini gosteren bir yardim ekrani agar.
4. Kisayol Meniilerini Kullanma:
» Kisayol meniilerine erismek igin ilgili tus kombinasyonlarini kullanin. Ornegin, FRAC mendisiine erismek icin f A
tuslarina basin.
¢ Kisayol mendileri, sik kullanilan islevlere ve komutlara hizli erisim saglar ve ipugclari ile birlikte gelir.
5. Daha Fazla Bilgi igin:
e Daha fazla bilgi ve rehberlik igin TI-Nspire™ CX Il el cihazinin kullanma kilavuzunu veya Tl Education web sitesini
ziyaret edebilirsiniz.

e Online kaynaklar, video dersler ve kullanici topluluklari, el cihazinizin tim 6zelliklerini 6grenmenize yardimci olabilir.



Klavye Kisayollarini Kullanma

TI-Nspire™ CX Il el cihazinda klavye kisayollarini kullanarak islemleri hizlandirabilir ve cihazi daha verimli bir sekilde

kullanabilirsiniz. iste bazi temel klavye kisayollar::

1. Genel Kisayollar:

e c: El cihazini agar veya ana ekrana doner.

e [ c: El cihazini kapatir.

e d: Mendler veya iletisim kutularini ekrandan kaldirir. Ayrica devam eden bir hesaplamayi durdurur.

e »:Scratchpad’i agar ve hizli hesaplamalar ve grafikler yapmaniza olanak tanir.

e e: Bir sonraki giris alanina gecer.

e g: Sonraki yazilan karakteri bayuk harf yapar.

¢ [ (tus kombinasyonu): Her tusun Gzerindeki fonksiyon veya karaktere erisim saglar. Ayrica diger tuslarla birlikte
kisayollari etkinlestirir.

e ~:Belge mensilini acar.

b: Uygulama veya baglam menisini goriintiler.

.: Onceki karakteri siler.

e h: Saklanan degiskenleri gérintdler.

e . Bir ifadeyi degerlendirir, bir komutu yritlr veya bir menl 6gesini seger.
2. Matematik Kisayollari:

e f,:Kesir sablonunu acar.

e fA~: FRAC kisayol menusini agar.

f _: FUNC kisayol menUsini agar.

f a: YVAR menisun agar.

f b: Ozel mendileri agar.

3. Grafik Kisayollar::

/ G: Grafik ekranina geger.

/ T: Tablo ekranina geger.

/ Z: Yakinlastirma seceneklerini acar.

/ W: Pencere ayarlarini agar.

/ B: Grafikleri sili ve yeniden cizer.

4. Dokunmatik Yiizey Kisayollari:
e Dokunmatik yuzeyi bir dizlistl bilgisayar dokunmatik ylzeyi gibi kullanarak imleci hareket ettirin.
* Sag, sol, yukari ve asagi hareket etmek icin dokunmatik ylizeyin dis kenarlarina basin.

e Secim yapmak icin dokunmatik yiizeyin ortasina tiklayin veya dokunmatik ylzeyin tzerindeki ok tuslarini kullanin.



Getting Help

Open Hints [en]
Editing Text

Cut (=] ()
Copy 3]
Paste ED|
Undo

Redo

Toggle approximate and exact results ()
Python Editor and Shell: Add a new line after the current line.
English: Change key to include appropriate accent ")

Chinese: Insert character

Inserting Characters and Symbols in a document

Display character/symbol palette
Underscore (o] (2]
Display math template palette
Backslash ( \ ) =]
Manual data capture point A
Clear [an)
Caps Lock
Store [an]
Square brackets 0
Curly brackets 0
Display Trig symbol palette
Equals symbol =
Display pi symbols palette

(=, /, 8, and so on)

Display equality/inequality palette (o] (=]

(> <, # %,2,and | )




Display marks and letter symbols palette

@rs$i'%":;_\)

Square root [¥]
log
In [x
ans =)
Managing Documents

Open document menu
Open document [=n] [0)
Close document [etn] W]
Create new document N)
Insert new page 0]
Select application K
Save current document (=] [5)

Navigation

Top of page

Python Editor and Shell: Moves cursor to the beginning of the first line in the program.

End of page (=) (@
Python Editor and Shell: Moves cursor to the end of the last line in the program.

Page Up B8]
Page Down [E3}

Up a level in the hierarchy

Down a level in the hierarchy

(1] w

Context menu for selection

Extends selection in direction of arrow

[esnn] Any arrow

Python Editor and Shell: Indents text on the current line or selected lines or navigates between inline prompts




Navigating in Documents

Displays previous page (o] 4
Displays next page [sa] p
Displays Page Sorter (o] a
Exits Page Sorter -
Switch between applications on a split page (o)
Moves focus backward within page
Python Editor and Shell: Dedents text on the current line or selected lines or navigates backwards between inline prompts
Wizards and Templates
Add a column to a matrix after the current column
Add a row to a matrix after the current row
Python Editor and Shell: Add a new line after the current line.
Integration template
Derivative template )
Math template palette or =]
Fraction template [en] 5]
Modifying Display
Increase contrast (o)
Decrease contrast [an] (5]
Power off [an]
Application-Specific Shortcuts
Notes/Program Editor/Python Editor: Select all [en] [A)
Press-to-Test: Select all items in the dialog
Program Editor/Python Editor: Check syntax and store
Program Editor/Python Editor: Find (o) (F]
Geometry/Graph: Hide/Show Entry Line Q)
Lists & Spreadsheet/Program Editor/Python Editor: Go To
Program Editor/Python Editor: Find and Replace H
Calculator/Program Editor/Python Editor and Shell: Beginning of line
Calculator/Program Editor/Python Editor and Shell: End of line [2)
Notes: Insert math expression box [etn] (]
Notes: Insert chemical equation box [en) (€]

Open the Scratchpad
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Lists & Spreadsheet: Recalculate

Program Editor: Check syntax, store program and paste program name in Calculator (after clearing current line in Calculator)

Python Editor: Check syntax, save program and execute in Python Shell

Python Shell: Rerun last program

Geometry/Graphs/Lists & Spreadsheet: Add Function Table [an]
Program Editor/Python Editor and Shell: Add/remove comment symbol
Group/Ungroup applications on a page (an] (4] / [an] [6)
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	El cihazları ve TI-Nspire™ yazılımı aynı işlevselliği paylaşır, böylece sınıf ödevlerini el cihazından bilgisayara veya mobil olmanız gerektiğinde belgeleri el cihazına aktarabilirsiniz. Ödevlere okulda başlayın ve ardından yazılımın tam renkli ekranı...
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